Asthetische Werte
(im Wandel der Zeit) verstehen

Offen sein gegenuber Werken der bildenden

Kunst aus Vergangenheit und Gegenwart -
die Sichtweisen anderer aufmerksam
wahrnehmen und respektieren -
Verfeinerung der asthetischen Sensibilitat -
der Kunst begegnen --- Bildnerisches
Gestalten als Bereich gesellschaftlicher
Entwicklung verstehen
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Sich in einer eigenen (bildnerischen)

Sprache ausdriicken

Beobachtungen, Phantasien, Geflihle ...
gestalterisch ausdriicken
Kennenlernen und Erproben kiinstlerischer
Ausdrucksformen
Individuelle Neigungen und Begabungen
entdecken, vertiefen - eine eigene bildnerische
Sprache finden und diese weiterentwickeln




Kunst 1. Kl. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen Sprache) ausdriicken

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten, Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe,
Mdoglichkeiten fachertbergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Madglichkeiten fachertbergreifenden Lernens

Mit Farben, Grundformen
und Materialien spielen

- Grundfarben und Mischfarben
- Grafische Gestaltungselemente
- Beobachtungsstrategien

- Farbe kreativ verwenden
- Formen und Farben in der Umwelt entdecken: sammeln,
legen, sortieren, reiBen, falten, knlllen, schneiden, ...

Kunst 2./3. KI. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen Sprache) ausdriicken

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten, Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe,
Madglichkeiten facherlbergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Madglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Mit Farben, Grundformen
und Materialien gestalten

Grundfarben und Mischfarben
Wirkungskraft von Farben
Darstellungsformen und Materialien

mit Grund- und Mischfarben umgehen und experimentieren
Farben aufhellen und verdunkeln

Kontraste und Stimmungen darstellen

mit festen und formbaren Materialien Objekte gestalten

Mit Techniken,
Werkzeugen
experimentieren, um
Eigenes zum Ausdruck
zu bringen

Werkzeuge, Arbeitstechniken und Gestaltungsformen

fir die eigenen Bilder die geeigneten Farben und Malmaterialien
verwenden

mit Druck- und Maltechniken experimentieren und Bilder und
Objekte gestalten




Kunst 4./5. Kl. GS

Sich in einer eigenen (bildnerischen Sprache) ausdriicken

Teilkompetenzen: Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe, Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Fahigkeiten, Fertigkeiten Méglichkeiten fachertbergreifenden Lernens Méglichkeiten facherlbergreifenden Lernens
An Themen arbeiten und | - Grundsatze der Farbtheorie, kalte und warme Farben - Wahrnehmungs- und Beobachtungsstrategien verfeinern
Techniken - Wirkung von Farben, Formen und Materialien - Grund- und Mischfarben unterscheiden
weiterentwickeln - Techniken und Werkzeuge - Mit verschiedenen Farben, Techniken und Werkzeugen Bilder

und Objekte erstellen, z.B. Rdume, Biihne, Schulgarten, ...
mitgestalten und veréandern

Uber Bilder reden - Kunstwerke und ihre Kiinstler - Aussagen einiger Kunstwerke erfassen, sich dartiber
austauschen und als Anregungen flr eigene Arbeiten nutzen

- Uber eigene Bilder sprechen




Kunst 1. KI. GS

Ordnung, Ubersicht

selbsténdig vorbereiten und verrdumen

Werkzeuge

Grafische Gestaltungselemente
Materialien und Darstellungsformen
Druckverfahren

Software zum Zeichnen und Malen

Umgang mit Schere, Klebstoff , Pinsel, Wachs- und Deckfarben
Uben

z.B. Freies Zeichnen, zu Geschichten malen, zu
Themenschwerpunkten und persdnlichen Erlebnissen malen
und zeichnen

Mit verschiedenen Pinselstédrken umgehen lernen

mit festen und formbaren Materialien experimentieren

mit Drucktechniken Erfahrungen sammein

ein Malprogramm kennen lernen und damit experimentieren




Kunst 2./73. Kl. GS

Darstellungsformen und Materialien
mit verschiedenen Gestaltungstechniken kreativ umgehen

- mit verschiedenen Materialien wie z.B. Karton, Papier,
Naturmaterialien, Stoff, Abfallmaterialien, Ton, ....kinstlerisch tatig
werden

- z.B. Drucktechniken, Collagen, Nass in Nass, Frottage, ....

Software zum Zeichnen und Malen

- mit einem Malprogramm experimentieren




Kunst 4./5. Kl. GS

Verschiedene Gestaltungstechniken
Gegenstande der Wirklichkeit

- verfeinern und selbstandig einsetzten
- GroBenverhaltnis, Raumeinteilung beobachten, erfahren und
erkennen




Kunst 1. KI. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten, Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe,
Mdglichkeiten féacheribergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Madglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Beobachten - Farben
und Formen
wahrnehmen

Wahrnehmungs- und Beobachtungsstrategien

Formen und Farben in der Umwelt aufspiiren und dartiber
sprechen

Kunstwerke kennen
lernen

verweilendes Schauen tiben

Uber eigene und fremde Bilder sprechen

Kunst 2./73. Kl. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten, Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe,
Mdglichkeiten facheribergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Madglichkeiten facherlbergreifenden Lernens

Uber Farben, Formen
und eigene Bilder
sprechen

Wahrnehmungs- und Beobachtungsstrategien ausbauen

Farben und Formen wieder erkennen und vergleichen
Uber Eindricke und Empfindungen sprechen

Uber Kunstwerke reden

- verweilendes Schauen, Bilder betrachten und Uberlegungen

anstellen

Uber eigene und fremde Bilder sprechen




Kunst 4./5. KI. GS

Asthetische Werte (im Wandel der Zeit) verstehen

Teilkompetenzen:
Fahigkeiten, Fertigkeiten

Themenfelder, Handlungsfelder, Kenntnisse, Begriffe,
Mdglichkeiten facherlbergreifenden Lernens

Lernmethoden, Arbeitstechniken,
Mdglichkeiten facherlbergreifenden Lernens

Aussagen von
Kunstwerken erfassen,
sich dartber
austauschen und als
Anregung fUr eigene
Arbeiten nutzen

Kunstwerke und ihre Kiinstler

- ausgewahlte Kunstler und ihre Werke kennen lernen und z.B. in
eigenen Arbeiten seine Gestaltungstechnik verwenden




BEWERTUNGSKRITERIEN

Interesse, Mitarbeit

Selbststandigkeit

Freude am kreativen Arbeiten

Umgang mit verschiedenen Werkstoffen und Werkzeugen
Sorgfaltigkeit in der Ausflihrung von Arbeitsanweisungen
Fachbezogene Probleme I6sen und Erkenntnisse gewinnen
Individueller Leistungsfortschritt



